Tutorial Macromedia Director MX



:: Tutorial ini disertakan contoh yang terdapat dalam [ CD MySMPI ] ::
.: Tutorial ini dibina menggunakan Bahasa Melayu, namun penulis masih mengekalkan istilah-istilah sebenar yang terdapat dalam Macromedia Director MX. Ia diwakili oleh huruf condong (Italic) yang terdapat di sebelah istilah berkenaan :.
.: ISI KANDUNGAN :.
	Bab
	TOPIK
	M/S

	
	1. [ Pengenalan kepada MACROMEDIA DIRECTOR MX ]

1.1. Muqaddimah ..

1.2. Sinopsis ( Preview ) Macromedia Director MX.
1.3. Komponen Utama Macromedia Director MX.
	

	
	2. [ Kemahiran Asas sebelum mula Shooting ( start projek ) ]
2.1. Menentukan saiz stage   (pentas).       
        ( stage size )

2.2. Menentukan warna stage   (pentas).       
 ( stage color )
	

	
	3. [ Mengimport Objek / Watak ke dalam  (cast) ]

3.1. Mengimport Image (gambar) ke dalam cast.
     [ Import Image ]
3.2. Mengimport fail-fail lain  (sound) ke dalam cast.    [ Import Files ]
	

	
	4. [ Menulis TEKS menggunakan Aplikasi (TEXT) Director MX]
(create text cast member)
4.1. Membina TEKS secara direct di atas stage.    
4.2. Membina TEKS menggunakan aplikasi Text dalam Director MX.
4.3. Mengedit TEKS di atas stage.
4.4. Mengimport TEKS dari luar ke dalam cast.                [ Import Text ]
	

	
	5. [ Membuat Animasi Ringkas menggunakan Images ]
5.1. Membina OBJEK      (member).
5.2. Mengedit OBJEK      ( seperti menggunakan Paint dalam Office XP ).
5.3. Memasukkan OBJEK ke dalam cast.
	

	
	6. [ Mempelbagaikan Animasi ]

6.1. Tweening – burung terbang dll
6.2. 
	

	
	7. [ Memasukkan Sound (suara/bunyi/lagu) ke dalam score ]
7.1. Muqaddimah ..

7.2. 
	

	
	8. [ xxx ]

8.1. Muqaddimah ..

8.2. 
	

	
	9. [ Menggunakan Skript LINGO ringkas –(go to frame..)  ]

9.1. Muqaddimah ..

9.2. 
	

	
	10. [ Membina Projektor - Jadikan fail sebagai (Play-Only) ..   ]

10.1. Muqaddimah ..

10.2. 
	

	
	11. [ Pengenalan kepada MACROMEDIA DIRECTOR MX ]

11.1. Muqaddimah ..

11.2. 
	


12. [ Pengenalan kepada MACROMEDIA DIRECTOR MX ]

12.1. Muqaddimah ..
· Macromedia Director MX adalah.. satu software bagi menghasilkan CD Interaktif, Movie, Presentation dll.. Ia amat serasi dengan pelbagai aplikasi samada keluaran Macromedia [ Flash, Dreamweaver dll ] mahupun Microsoft [ Word, Paint dll ].. 
12.2. Sinopsis Macromedia Director MX 

[ ala ustazhus ]
· Anda berperanan sebagai seorang pengarah (Director) bagi sebuah persembahan teater (movie). 

· Semua watak (member) akan beraksi / berlakon di atas sebuah pentas (stage). 

· Semua alatan dan para pelakon dikumpulkan di suatu tempat khas (cast) sebelum ia dipanggil (drag) naik ke pentas.
· Pengarah akan menyatakan peranan setiap watak di papan kenyataan (score) mengikut ruangan (channels) masing-masing. 

· Juru alatan (Property Inspector) berperanan sebagai pengurus hal berkaitan teknikal dan persiapan seperti keluasan pentas (stage size), latar belakang stage (color).

· Ia juga merangkap pembantu director dalam memperincikan semua peranan dan tindakan (behaviour) setiap watak. 

· Pelakon perlu beraksi mengikut plot-plot jalan cerita (keyframe) yang ditetapkan.

· Sesuatu plot itu perlu dilakonkan dalam jangka waktu (frame) yang telah ditetapkan.
12.3. Komponen & Istilah Penting dalam Macromedia Director MX :-

· Menu Bar

· Tool Bar 
· Stage


: Ctrl+1
· Cast


: Ctrl+3
· Score


: Ctrl+4
· Property Inspector

: [ sebelah kanan skrin ]

· Tool Pallete


: [ sebelah kiri skrin ]
· Control Panel
· Paint


: Ctrl+5
· Text


: Ctrl+6
* semua komponen ini boleh didapati di..
: Menu Bar > Windows > (komponen)
	Contoh Papan Kerja Asas
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	Menu Bar
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- 
Menu Bar menempatkan senarai menu / function yang terdapat dalam software ini ..
	Tool Bar
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- 
Tool Bar menempatkan button-button shortcut ..

	Control Panel
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· Control Panel mempunyai button untuk [ Play – Stop ], kelajuan pergerakan dan sound ..

	Stage
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- 
Stage merupakan papan kerja ( skrin / pentas ) untuk semua projek ( movie ) yg dihasilkan ..

	Score
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- 
Score berfungsi sebagai [ jadual arahan untuk setiap pergerakan bagi sesuatu objek / watak ]
- 
Ia juga berperanan untuk memberitahu semua watak (member) tentang :-




- apa perlu dilakukan ?




- bila perlu muncul di pentas ?




- bila perlu keluar dari pentas ?

	Tool Pallete
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	Cast
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	Property Inspector
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- 
Tool Pallete berfungsi sebagai shortcut untuk aplikasi utama seperti [ Paint & Text ] dll ..

-
Cast berfungsi sebagai sebuah tempat yang menghimpunkan segala objek (member) yang diperlukan dalam penghasilan sesuatu movie..
[ gambar – sound – fail flash – text dll ]
-
Property Inspector akan memaparkan setiap arahan / maklumat berkaitan movie yang sedang dibuat (shooting). 

Cth :- warna latar belakang (color), keluasan pentas (stage) dan nama watak (member)..
::
Objek / watak yang dimasukkan ke dalam (cast) dinamakan sebagai (member)..
::
Senarai dan Jenis-jenis watak (member)..


[ Image ]

: (gambar)

- JPEG (statik), GIF (animasi), BMP 

[ Sound ]

: (suara/bunyi)

- MP3, WAV, MIDI 

[ Text 
]

: (tulisan/ayat)

- MS Word (text biasa), HTML, Lingo Script 

[ Video ]

: (video)

- AVI, Media Player, Quick Time
[ Multimedia ]
: (fail media)

- Flash, Power Point, Director Movie
::
Sprite ialah watak (member) yang di panggil (drag) ke atas pentas (stage). 
13. [ Kemahiran Asas sebelum Shooting ]

13.1. Menentukan saiz pentas / skrin
(stage size)
· Aktifkan (stage) ..

[ Ctrl+1 ]
· Pada Property Inspector , klik button MOVIE ..

· Klik button  [image: image10.jpg]


  (segitiga)..
· Pilih saiz yang sesuai..
[ Cth : 640 x 480 ]

· Anda tidak wajar memilih saiz yg lebih besar drpd.. [ 800 x 600 ]
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13.2. Menentukan warna  pentas / skrin
(stage size)
· Aktifkan (stage) ..

[ Ctrl+1 ]
· Pada Property Inspector , klik icon  [image: image12.jpg]


  di ruangan  [image: image13.jpg]coee[z M|



 .. 
· Pilih warna yang sesuai..
[ Cth : warna hitam - 255 ]
· Warna latar belakang (stage) akan bertukar kepada warna yang dipilih..
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step 1
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step 2
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step 3


13.3. xxx
14. [ IMPORT / Salin Objek ke dalam (cast) ]
14.1. Mengimport Image (gambar) ke dalam   (cast)..
   
[ Import Image ]
· Aktifkan (cast) ..

[ Ctrl+3 ]
· Klik kanan pada salah satu kotak putih.
[ right click > Import ]

· Buka mana-mana fail Image yang sesuai..
· Pilih fail (objek) yang dikehendaki,
· [ Cth : buka CD MySMPI > koleksi_gambar > serangga > worm01 ]
· Klik button  [ Import ] .. 
· Objek yang di import akan kelihatan pada  (cast)..
14.2. Mengimport Objek lain  ke dalam  (cast). [ Import Media ]
· Sama seperti proses mengimport Image ..
· [ fail flash, Video, Sound, Presentation Power Point ]
· [ Cth : buka CD MySMPI > koleksi_gambar > kungfu ] 
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step 1
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step 2
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step 3



15. [ Membina TEKS menggunakan Aplikasi (TEXT) Director MX]

(create text cast member)
15.1. Membina Teks secara direct di atas stage.



· Klik icon  [image: image20.jpg]


  pada Tool Pallete !!  

( menu di sebelah kiri )
· Klik dan seret cursor  [image: image21.jpg]


  di atas stage..
· Sebuah kotak garisan putus-putus akan dipaparkan..  [image: image22.jpg]7




· Taipkan sebarang teks/ayat yang dikehendaki..
· Tutup tetingkap [ TEXT ] .. 
· Text yang ditaip tadi sepatutnya telah kelihatan di (cast) ...
15.2. Membina Teks menggunakan aplikasi TEXT dalam Director MX.
· Klik icon  [image: image23.jpg]


  pada Menu Bar !!


( menu di sebelah atas  )
· Atau.. 
Tekan  [Ctrl+6]
· Sebuah tetingkap [ TEXT ] akan dipaparkan..
· Taipkan sebarang teks/ayat yang dikehendaki..
· Tutup tetingkap [ TEXT ] .. 
· Text yang ditaip tadi sepatutnya telah kelihatan di (cast) ...
15.3. Mengedit Teks di atas stage.


· Letakkan Cursor (anak panah) pada teks yang ingin di edit..

· Kemudian, klik kanan..
· Klik pada 
[ Font.. ]
· Tetingkap Teks Editor akan dipaparkan.. 
	[image: image24.jpg]¥ Stage (100%)

SELAMAT

Edit Sprite Frames.
Edit Entire Sprite

sl L

0 FRTRABEIECE  Lock Sprite

® Unlock Sprite
Cut Sprites
Copy Sprites.
Paste

Select All

Insert Keyframe
Remove Keyframe
Tweening... e

Arrange »
Transform »

Properties.
Behaviors..
Script.

Cast Member vaeges

Edit Cast Member
Open cast

0% 14 — iCE
Mmoo W





1- Right Click
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2- Text Editor



15.4. Mengimport Teks (teks dari luar) ke dalam  (cast)..

[ Import Text ]
· Buka mana-mana fail Microsoft Word yang sesuai..
· Copy bahagian teks yang dikehendaki..
· Dalam Macromedia Director MX, klik pada icon  [image: image26.jpg]


  pada Menu Bar !!

( untuk membuka tetingkap [ TEXT ]  )
· Tekan 
Ctrl+V

( untuk Paste ) 
· Tutup tetingkap [ TEXT ] .. 
· Text yang diimport tadi sepatutnya telah kelihatan di (cast) ..


16. [ Membuat Animasi Ringkas menggunakan Images ]
16.1. Memanggil watak (cast member) ke atas stage..
· Tekan 
Ctrl+3

[ untuk buka tetingkap cast ]

· Pilih watak (cast member) yang dikehendaki di tetingkap cast..
· Klik dan seretkan (drag n drop) watak tersebut ke atas stage.

· Seretkan (drag n drop) watak tersebut ke atas stage.

· Watak yang telah diseret masuk ke stage kini dikenali sebagai ( sprite ) !!
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step 1
[ klik dan seretkan gambar ke atas stage..]
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step 2
[ gambar yang diseret kelihatan di stage.. ]




16.2. Membuat animasi pada watak di stage..
· Ikuti langkah 5.1
( step 1 & step 2 )..
· Klik pada [titik merah] yang terdapat pada watak tersebut.. 
· Alihkannya ke sebelah kanan stage..        [ satu garisan kuning akan kelihatan ]
· Pada bahagian bawah stage, klik button [ play ]..
· Kelihatan objek tersebut bergerak ke arah titik merah..   : )
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step 1

	[image: image30.jpg]¥ Stage (100%)

[ e

Er— | 21|
NG





step 2



16.3. Me
· .
16.4. Me
· .
17. [ Membua TEXT ]
17.1. Me
· .

18. [ Kenali ]
18.1. Me
· .

19. [ Kenali ]
19.1. Me
· .

20. [ Kenali ]
20.1. Me
· .

21. [ Kenali ]
21.1. Me
· .

Anda dinasihatkan untuk merujuk 
Manual Lengkap cara penggunaan Macromedia Director MX (versi Inggeris) 
( terdapat dalam CD Macromedia Director MX )
atau..

Buka : CD MySMPI > Application > Macromedia Director MX 2004 > Real Tutorial

atau..

Sila rujuk menu HELP dalam program Macromedia Director MX anda   : )
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